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Limited Warranty

Please read this limited warranty carefully. Warranty is subject to void under following

criteria:

1. The serial number label or warranty seal is defaced, modified, or removed.

2. Taking apart of the product and/or modification of any component or cable without

ENERMAX’s written authorization.

3. Ignoring connector’s faulty-insertion-prevention design by attaching a connector to a

device under incorrect orientation.

4. Damage caused by natural phenomena or uncontrollable forces, such as lightning,
flooding, fire, earthquake, or misuse, abuse, negligence, accident, wear and tear,
mishandling, misapplication.

. ENERMAX is only liable for limited warranty service of ENERMAX product. ENERMAX is not
liable for other damage or loss of time, interest, commercial opportunity due to using
defect product of ENERMAX.

wv

This ENERMAX Technology Corporation product is warranted to be free from defects in
material and workmanship for a period of two (2) years from the date of purchase. ENERMAX
Technology Corporation agrees to repair or replace the product, at its own option and at no
charge, if, during the warranty period, it is returned to nearest ENERMAX Technology Corpora-
tion subsidiary/agent with all shipping charges prepaid and if inspection reveals that the
product is defective. Please present the proof of purchase for requesting RMA. Charges for
removing or installing the product are excluded under the terms of this warranty agreement.
This warranty shall not apply to any product, which has been subject to connection to a faulty
power source, alteration, negligence, or accident, or to any product, which has been installed
other than in accordance with these instructions. In no event shall ENERMAX Technology
Corporation, or its subsidiaries, or agents be liable for damages for a breach of warranty in an
amount exceeding the purchase price of this product.

If you are uncertain whether or not your ENERMAX liquid cooler is defective, please contact
your dealer/reseller for support!

Web Site: http://www.enermax.com

E-mail: enermax@enermax.com.tw

ENERMAX Technology Corporation, 15F-2, No. 888, Jing-Guo Road, Taoyuan City (330),
Taiwan (R.0.C.), Tel. +886-3-316-1675, Fax. +886-3-346-6640

©2018 ENERMAX Technology Corporation. All rights reserved. Specifications are subject to
change without prior notice. Actual product and accessories may differ from illustrations.
Omissions and printing errors excepted. Content of delivery might differ in different countries
or areas. Some trademarks may be claimed as the property of others. Reproduction in any
manner without the written permission of ENERMAX is strictly forbidden.
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Specification

Model ELC-LF240-RGB | ELC-LF360-RGB
Material Copper base with Aluminum Radiator
Bearing Ceramic bearing
MTBF 50,000 hrs
Pump Motor Speed 5,000 rpm + 10%
Rated Voltage 12v
Rated Current (A) 0.18A
Water Block | Rated Current - RGB LED (A) 0.57A
Dimension 277 x 120 x 27 mm 394 x 120 x 27 mm
Radiator
Material Aluminum
Material Rubber
Tube
Length 400 mm
Weight (W/O fan) 0.99 kgs 1.11kgs
Bracket Compatibility Intel® L(;A 2066/2011-3/2011/1366/1156/1155/1151/1150
AMD® AM4/AM3+/AM3/AM2+/AM2/FM2+/FM2/FM1
Dimension 120 x 120 x 25 mm
Speed 500 - 2000 RPM (+10%)
Rated Voltage 12v
Rated Current (A) 0.15A
Fan Rated Current - RGB LED (A) 0.8A
Air Flow 13.71~62.1 CFM
Static Pressure 0.19 ~ 2.95 mm-H20
Noise Level 14 ~ 28 dBA
Connector 4 Pin PWM + 4 Pin RGB (W/ extension adapter)
Thermal Grease Dow Corning® TC-5121C

* Some motherboard put the capacitors around the boarder of CPU bracket, please carefully install the cooler on can avoid the mechanical
interference.



Part List

Coolerx 1 Back Plate x 1 EPosiﬁon Plate x 1

4 & N\ s

B Position Screw x 4 Stand-off x 4 Case Screw x 8 Fan Screw x 8 nSet Screw x 4

[ 7 o~

Washer x 4 n PWM Y cable x 1 Molex Adaptor x 1 Scraper x 1 m Thermal Grease x 1

m 24P Power Adaptor x 1 n RGB Control Box x 1 m RGB Controller Power ﬂ RGB Sync cable x 1
cable (SATA) x 1

Maintenance Kit

Please refill the coolant, when
the flow indicator is not rotating.

(please see page 30 for more
Coolant 100ml x 1 information)
GIGABYTE RGB adapter x 1 (1g thermal grease x 1)




Part List

Cooler x 1

14 @ %\ s

Position Screw x 4 Stand-off x 4 Case Screw x 12 Fan Screw x 12 nSet Screw x 4

Back Plate x 1 EPosiﬁon Plate x 1

m 24P Power Adaptor x 1 n RGB Control Box x 1 m RGB Controller Power ﬂ RGB Sync cable x 1
cable (SATA) x 1

Maintenance Kit

Please refill the coolant, when
the flow indicator is not rotating.

(please see page 30 for more

Coolant 100ml x 1 i i
GIGABYTE RGB adapter x 1 (15 shermal grease x 1) Mormation)
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Installation



Step 1 Installation

Attach the fan and the radiator to the chassis

B3 schrauben Sie den Lifter und den Radiator am Gehause fest.
Fixez le ventilateur et le radiateur sur le chassis

Fissare la ventola e il radiatore al case

Fijar el ventilador y el radiador a la caja

Zamontuj wentylator i radiator na obudowie komputerowej.
RREBREBAHR R

BRI R EAHREENE L

TV ESVI—E—ITREL T —RICBIHT TFEL,
o w2 PC FHlo| A0 REASIAAIQ,

B Pasang kipas dan radiator ke casing



Step 2-A-1 Installation

All AM2/AM3/
FM1/FM2 bracket

m Insert the position screws into the proper holes on the back plate. Then use the washers to fix
the position screws. (If your CPU platform is Intel LGA 2011/2011-3/2066, please skip to step 2-B)

m Stecken Sie die Positionsschrauben in die entsprechenden Locher auf der Backplate passend zu
lhrenm CPU-Sockel. (Wenn Ihr CPU-Sockel Intel LGA 2011/2011-3/2066 ist, fahren Sie bitte mit
Schritt 2-B fort).

Installez les vis de position dans les trous appropriés sur la plaque arriére. Ensuite, utilisez les
rondelles pour fixer les vis de position. (Si votre socket du processeur est Intel LGA 2011/2011-3/
2066, passez a |'étape 2-B)

Inserire le viti di posizione nei fori appropriati sul back plate per il socket della vostra CPU (se la
vostra piattaforma CPU & Intel LGA 2011/2011-3/2066 si prega di andare direttamente allo step 2-B).

Colocar los tornillos de posicidn en los agujeros adecuados para el zécalo de su CPU en el back
plate ( si la plataforma de su CPU es Intel LGA 2011/2011-3/2066 se ruega ir directamente a
la fase 2-B).

Wsun Sruby pozycjonujgce do odpowiednich otwordw w tylnej ptytce dla odpowiedniego
gniazda CPU. (W przypadku platformy CPU Intel LGA 2011/2011-3/2066 przejdz od razu do
czynnosci 2-B)

EER LKA CPURMLATE RV FLAR N EM R4 E R EEE (058 IR ZIntel LGA
2011/2011-3/2066 * FEEEBEHER 2-8)

EEREARIE R CPU BMIETAR R B FLALER N E MR 4 F B _F B EE (EH MR Intel
LGA 2011/2011-3/2066 » iEEEMRELS IR 2-B) o

CPUY Ty MTED Tz Back PlateDEVT7VE THERRLN 2 F2 &, Position Screw Z LIAFE T,
(CPUY 4y k Bintel LGA 2011/2011-3/2066 DIFEIE. AT v T2-BAEHEH T ELY)

2 Zajjo| Eof MASH O ZX|M LIALE QIXAIZ|MAIL. 2t M E o] 85t ZX|H
LIAFE DX SHYAIL. (CPU E 343 Intel LGA 2011/2011-3/2066 AHE X2}, step 2-B2
IHIAIR)

m Masukkan sekrup posisi ke lubang yang tepat pada back plate. Kemudian gunakan washers/
cincin penutup untuk memperbaiki sekrup posisi.(Jika platform CPU anda adalah Intel LGA
2011/2011-3/2066, lompatlah ke langkah 2-B)
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Step 2-A-2 Installation

Install the back plate on the back of motherboard, place the washer into the position screw
and fix them with stand-off.

m Installieren Sie die Backplate auf der Riickseite des Mainboards, legen Sie die Unterlegscheibe
auf die Positionsschraube und fixieren Sie sie mit dem Abstandshalter.

Installez la plaque arriére (C) sous la carte-meére, placez les rondelles (J) dans les vis (E) de
position puis fixez-les avec les écrous (F) boulons.

Installare il back plate nella parte posteriore della scheda madre, posizionare le rondelle sulle
viti di posizione e fissarle con i distanziali.

Instalar el back plate en la parte posterior de la placa base, colocar las arandelas en los tornillos
de posicion y fijarlos con los separadores.

Przytéz ptytke tylng do odwrotnej strony ptyty gtéwnej, natéz podktadke na $rube pozycjonujaca
i dokrec je do tulejki dystansowej.

BEIRBNEMIRSE - BREENEAIRA o T8 EEE U E TS -
BERBNEREE - BRAENEIZL - 35 HI2EEE SR o

Back Plate’z < #'—R— FOEAIIT v kL, KA H FzPosition Screw (cWasher&Stand offz
BLRAATLIZEL,

[ 2 S20|ES (o) oiHE= S Hol| HA| 8t =, M E () LHA (E) /%[0 32 = XIX|HE
(F) 0| B3l UHSIMAIL.

m Pasang back plate pada belakang motherboard, letakkan washer ke sekrup posisi dan kencangkan
dengan stand off.
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Step2-A-3 Installation

Place position plate on stand-off and use set screw to fix.

m Legen Sie die Positionsplatte auf die Abstandshalter und verwenden Sie die Feststellschrauben
zum Fixieren.

Placez la plaque (D) de position sur les écrous (F) boulons et utilisez les vis (I) pour les fixer.
Collocare la piastra di posizione sui distanziali e utilizzare le viti per fissare.

Colocar la placa de posicion en los separadores y usar los tornillos para fijar.

Umies¢ ptytke pozycjonujaca na tulejce dystansowej i przykrec sruba mocujaca.
AHIEAE L E EERE 0 AEERAHEE o

R LN ERERE - AEERLHL -

Position PlateZStand offd_E(tz b L. Set Screw CEIE L TLEELY,

X|X|ch (D) 2loll XM Z20|ES (F) /x| AlZl Z ME LIALZ () DHSIUAI2.

m Letakkan pelat posisi pada stand off dan gunakan sekrup set untuk memperbaiki.



Step2-B Installation

LGA 2011/
2011-3 / 2066

Place position plate on stand-off and use position screw to fix.
(Socket LGA 2011/2011-3/2066 does not require the back plate).

Legen Sie die Positionsplatte auf die Abstandshalter und verwenden Sie die Positionsschrauben
zum Fixieren. (Socket LGA 2011/2011-3/206 benétigt keine Backplate).

Placez (D) la plaque de position sur (F) les écrous boulons et utilisez les (E) vis de position pour
les fixer, (Socket LGA 2011/2011-3/2066 ne nécessite pas la plaque arriére).

Collocare la piastra di posizione sui distanziali e utilizzare le viti per fissare.
(il Socket LGA 2011/2011-3/2066 non necessita del back plate).

Colocar la placa de posicion en los separadores y usar los tornillos para fijar.
(el Socket LGA 2011/2011-3/2066 no necesita del back plate)

Umies¢ ptytke pozycjonujacg na tulejce dystansowej i przykrec¢ srubg pozycjonujaca.
(Gniazdo LGA 2011/2011-3/2066 nie wymaga plytki tylnej).

SR E B EEE - MR8 L o (LGA 2011/2011-3/2066 E R T HIE A &)
B L EREERG 0 AEMIZELM L o (LGA 2011/2011-3/2066 R A 1E A HR)

Position PlateZStand off® kEICtzv U, Position Screw CEIRELTLIEEL ),
(LGA 2011/2011-3/2066 VT Y FDIZE . \w I TL—FIUBHDEEA)

X|X|CH 2lofl XM Zal[0| ES (D) YUA| AlZ] (F) & ME LIALZ (E) DX SHIAIL.
(LGA 2011/2011-3/2066 2=20|2tH, 8 Z2f| 0| E M x| = s At obg L)

I3 Letakkan pelat posisi pada stand off dan gunakan sekrup posisi untuk memperbaiki.
(Socket LGA 2011/2011-3/2066 tidak memerlukan back plate)
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Step 3 Installation

m Apply the thermal grease evenly on the CPU surface

m Verteilen Sie gleichmaRig eine diinne Schicht Warmeleitpaste auf der CPU-Oberflache.
Appliquez une couche uniforme de péte thermique sur la surface du CPU

Applicare in modo uniforme la pasta termica sulla superficie della CPU

Aplicar de forma uniforme la pasta térmica en la superficie de la CPU

Natéz rownomiernie cienkg warstwe pasty termoprzewodzacej na metalowg ostone
na procesorze.

A S M Z R CPUSRE o
TEECPURE Y Sid bR EUARERS o

H =)L) R ECPUDREITII—I 5B EIBCEO>TTELY,
CPU EHO| T2|AS HHYs| I HI2AAIL

m Oleskan secara merata thermal pasta ke permukaan CPU
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Step 4 Installation

Remove the protect film from the cold-plate.

m Entfernen Sie die Schutzfolie von der Kiihlplatte der Pumpe.

Retirez le film protecteur de la plaque-froide.

Rimuovere la pellicola di protezione dalla piastra di raffreddamento.
Quite la pelicula de proteccion del bloque de refrigeracion.

Zdja¢ folie ochronng z bloku wodnego.

Bk ERAEREN -

EABHER K KRIP IR T ©

J—IVRTL— b DRET IV LENLTTEL,

2= EdolEQ B2 WSS MU

m Lepaskan pita pelindung dari plat pendingin.
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Step 5 Installation

Place the waterblock on the CPU and tighten the two screws.

Setzen Sie den Wasserblock auf die CPU und ziehen Sie die beiden Schrauben fest.
Placez la waterblock sur le CPU et serrez les 2 vis.

Posizionare il waterblock sulla CPU e avvitare le due viti.

Posicionar el bloque de refrigeracién en la CPU vy fijar los dos tornillos.

Ustaw blok wodny na CPU i dokre¢ dwoma srubami.

AL T ECPU L I8 EEMIRMELE o

A0S KRB CPU_EH 41 E A AIRL EIRE o

OBy RDEITE % % Position PlateD % VTNDEEICLEDE. AOH\Y RECPUD EITEREL.
2ARDEER DV EIEIHDTITTCEELE T,

CPU 2[0l HE{E 3] 510 LHAL 20 E THEks] DFSHYAI2.

m Tempatkan pompa pada CPU dan kencangkan kedua baut.

-13-



Step 6 Installation

Connect the pump power connector to the motherboard.
Notice: If you recognize that your mainboard's CPU fan or PWM sockets do not provide enough voltage to power the pump, please
use the included 4-pin Molex adaptor and connect the pump directly to your PSU.

2J3 SchlieRen Sie den Stromstecker der Pumpe am Mainboard an.
Hinweis: Wenn Sie bemerken, dass die CPU-Fan- und PWM-Sockel Ihres Mainboards fiir den Betrieb der Pumpe eine zu geringe
Spannung erreichen, schlieRen Sie diese bitte (iber den mitgelieferten 4-Pin-Molex-Adapter direkt an das Netzteil an.

=
=

Branchez le connecteur d'alimentation de la pompe a la carte-mere.
Remarque: Si vous constatez que le connecteur du ventilateur CPU ou le PWM de la carte mére ne fournissent pas suffisamment de
courant a la pompe, nous vous recommandons d'utiliser le cable adaptateur 4 broches Molex inclus que vous connecterez a I'alimentation.

5|

Collegare il connettore di alimentazione della pompa alla scheda madre.
Avviso: se notate che il socket PWM o il socket per la ventola della CPU non forniscono un tensione sufficiente per alimentare la
pompa, si prega di utilizzare I'adattatore Molex a 4 pin in dotazione e collegare la pompa direttamente alla PSU.

m
%]

Conecte el cable de la bomba a la placa madre.
Aviso: Si se nota que el enchufe PWM o el enchufe para el ventilador de la CPU no proporcionan suficiente voltaje para alimentar la
bomba, se ruega utilizar el adaptador Molex de 4 patillas incluido y conectar la bomba directamente a la fuente de alimentacion.

E
=

Podtgcz wtyczke do zasilania pompy do plyty gtéwnej.
Uwaga: Jeéli gniazda ptyty gtéwnej ,,CPU Fan” oraz PWM nie zapewniajg wystarczajacego napiecia do zasilania pompy, prosze
podtaczy¢ pompe bezposrednio do zasilacza za pomocg 4-pinowego adaptera Molex.

EZRKR BRI M
8 : ARKREFRNMS IR - H0ERIRENCPURRSPWMITEER IR I 2 3 BERRIKRRS - RAEER
P fapindd ARl 2 B IR LA - DUREIEE @R ENEE

T HIK IR FLIR 55 SEARE N 4t e (1S
B HIRPROKR ARS8 £RIESE © HEER EMCPURB S EPWMEE O AHR R 95 B E 31k R - BIUE A W Hi4pin
G ERERIR - LUARIP SRR EMAE -

7J<m7k/70)] R I P —R—FITEGELTTREL,
SEADIY —R— I~r7)cpu77'/jz'77 EfeldpWMT 7Y AR A—HRY T ICH D BEEEGLENBEIE.
ﬁl§0)4 pin MolexZ 75 72— TERV e E BRI -y MIERRY TEERLTILEL,

BT M U ol S0 dHsiAL,

E

— (@]
o =

=
e

ZFofAtgt: ol QIE E CPU Fan L= PWM 22U0f Q12 IS A SRS MAS HE2 MBS otX| RotH, U2 MI et 4w
Molex 50 £ 0| &5}0{ 1} 2| A Z2}0]of] XTI ot HlAIS.

Hubungkan konektor daya pompa ke motherboard.
Catatan: jika anda menyadari socket power cpu fan atau pwm motherboard anda, tidak bisa memberikan daya yang cukup untuk
pompa watercooling, silahkan menggunakan 4pin molex adaptor dan sambungkan langsung ke power PSU.
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Step 7 Installation

EMl Connect the fan connector to the motherboard
SchlieRen Sie den 4-Pin-PWM-Stecker des Liifters am Mainboard an.
Branchez le connecteur du ventilateur a la carte-mere
Collegare il connettore della ventola alla scheda madre
Conecte el conector del ventilador a la placa madre
Podtgcz wtyczke 4-pin PWM wentylatora do ptyty gtéwne;j.
4B A TR AR
TR XU IR S AR L ROAE R (e O iR

T7YARBZ—EIP—R—RIBHELTTEL,
W SHUEE ol E =0 HAASHAR,
1D

Hubungkan konektor kipas ke motherboard
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Motherboard Sync
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Motherboard Sync

If the motherboard DOES support the addressable RGB (ADD headers): connect the RGB Sync
cable to the motherboard.

m Wenn das Mainboard adressierbare RGB-(ADD)-Header unterstitzt: Verbinden Sie das
RGB-Sync-Kabel mit dem Mainboard.

Si la carte meére prend en charge le connecteur RGB (ADD headers): connectez le cable de
synchronisation RGB a la carte mere.

Se la scheda madre é fornita di connettori RGB compatibili, collegare il cavo RGB Sync alla
scheda madre.

Si su placa base esta equipada con conectores RGB compatibles, conecte el cable RGB Sync a
la placa base.

Jesli ptyta gtéwna OBSLUGUIJE adresowalne nagtéwki RGB (ADD): podtacz kabel synchronizacyjny
RGB do ptyty gtéwnej.

R HY £ #4R B SZ4E addressable RGB (ADD headers) I BE: #$RGB[E] 4 42 1 3 2 = #4549 RGB 3PintE .
IR 45 S4E addressable RGB (ADD headers)Th ¢: 1§RGBE] 4> 4158 F47 49 RGB 3PiniE O .

Y —R—FB7 Ry T IVBIRGBICHISL T35 A RGB SYNCE 7 — 7 )V &2 ¥ —R—F
I[THE L T<TIEE LY,

(G Ol E =51 RGB (ADD SllCE) X|25hk= Z<: RGB 5= 70|22 olHE =0

AZSIYAIL,

m Jika motherboard tidak mendukung header RGB (ADD) yang dapat dialamatkan : sambungkan
kabel RGB Sync ke motherboard.
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Motherboard Sync

For GIGABYTE motherboards, the pin assignment* of the addressable RGB headers is different from those of
LIQFUSION. Therefore, when you install the cooler onto the motherboards, please connect the RGB Sync cable
to the adapter (both cables are included in the LIQFUSION package). Next step please connect the RGB Sync
adapter to the motherboard addressable RGB header, to enrich and perfect your lighting experience.

* GIGABYTE RGB header pin assignment: V/D/G

Bei GIGABYTE-Motherboards unterscheidet sich die Pinbelegung* der adressierbaren RGB-Header von
derjenigen von LIQFUSION. Wenn Sie den Kiihler auf einem GIGABYTE-Motherboards installieren, schlieBen
Sie daher bitte das RGB-Sync-Kabel an den GIGABYTE -Adapterkabel an (beide Kabel sind im Lieferumfang von
LIQFUSION enthalten). Als nachstes schlieBen Sie bitte das GIGABYTE -Adapterkabel an den adressierbare
RGB-Header des Motherboards an, um eine Synchronisierung der Beleuchtung zu erreichen und genieRen Sie
die Beleuchtungseffekte.

* GIGABYTE RGB-Header-Pinbelegung: V/D/G

Pour les cartes méres GIGABYTE, I'affectation des broches* des entétes RGB adressables est différente de celle
du LIQFUSION.

Par conséquent, lorsque vous installez le refroidisseur a air sur la carte-mere, vous devrez connecter le cable
RGB Sync a I'adaptateur (les deux cables sont inclus avec le LIQFUSION). Connectez ensuite |'adaptateur RGB
Sync a I'entéte RGB adressable de la carte-mére, pour enrichir et parfaire votre expérience d'éclairage.

* Affectation des broches de I'entéte GIGABYTE RGB : V/D/G

Per le schede madri GIGABYTE, la disposizione dei PIN nel connettore per gli RGB indirizzabili, € diversa da
quella del connettore del LIQFUSION. Pertanto, prima di collegare il dissipatore alla scheda madre, si prega di
collegare il cavo RGB Sync all’adattatore (entrambi i cavi sono inclusi nella confezione del LIQFUSION).
Successivamente collegare |'adattatore al connettore RGB sulla scheda madre per godere di un perfetto
spettacolo di luci.

*Disposizione dei PIN nel connettore RGB GIGABYTE: V/D/G

Para las placas base GIGABYTE, la colocacion de los PINes del conector para los RGB direccionables es diferente
de la del conector del LIQFUSION. Por lo tanto, antes de conectar el disipador a la placa madre, se ruega
conectar el cable RGB Sync al adaptador (ambos cables vienen en la caja de la LIQFUSION). Después se ruega
conectar el adaptador al conector RBG en la placa base para disfrutar de un perfecto espectaculo de luces.
*Colocacién de los PINes en el conector RGB GIGABYTE: V/D/G
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Motherboard Sync

W przypadku ptyt gtdwnych GIGABYTE uktad potgczen na pinach* adresowanego ztacza RGB rozni sig od

standardowego uktadu LIQFUSION. Dlatego przy instalowaniu modutu na tych ptytach gtéwnych nalezy
podtaczy¢ kabel synchronizacyjny RGB znajdujacy sie w pakiecie LIQFUSION do adaptera, a nastepnie
podtaczy¢ jeden z adapterédw synchronizacyjnych RGB do adresowanego ztgcza RGB na ptycie gtéwnej, aby
uzyskac bardziej atrakcyjne efekty oswietleniowe.

*Uktad potaczen w adresowanym ztaczu GIGABYTE: V/D/G

EHRGIGABYTEE #AR + HAddressable RGB LEDE Bl E & BLLIQFUSIONRE] o 75 5E4$LIQFUSION B 259 Ff{ Y RGB Sync
[l 42 BRGB Sync adapteriE % Z 1% + B §RGB Sync adapter 5 — i 1% £ GIGABYTE L 4R L A5V RGBIZT o
*GIGABYTE Addressable RGB LEDI#8EEH I ZE % : V/D/G

34 FGIGABYTE $¢ 3 4R + HAddressable RGB LEDTRHI ZE X 5 LIQFUSIONTR[E] o & SE 1§ LIQFUSION B2 32 A M BIRGB
SyncEl 24 5RGB Sync adapter 32 f5 » B ¥RGB Sync adapter 55 — i % k1% 2IGIGABYTES: 52 F 4R L A5V RGBIZ
*GIGABYTE # 32Addressable RGB LED3%3k : V/D/G

GIGABYTER H'—R— R DIFE. 7 FL v H 7IVRGB LED N A —DE V&Y YT

LIQFUSIONDED LRV E T, ZDfcéb AMRE I F—R— R T 25 S RGB Sync 7 — T IVET A
TE—TEFLTLIEE W (EBSDT =T IVERIRENTUVET) . RITRGB Sync 74 T2 — & F—R—FDT
RFLwH 7 IURGB LEDANY A — L TLIEE LN,

GIGABYTE RGBAY A —EVDEIWHETIV/D/G

GIGABYTED}C & = HIH{ 2L IQFUSION2t RGBEI 2 B 0| 222, 22{2} ol 2 = 21 A| RGB Sync
3ol E 2t of HE{ 2 AZASHYA|L (LIQFUSIONZHZ| X|of| 3H[0] & Z &t =[O U ELICH.RGB SyncO{ HE{ & OIHE =
RGBA|C{0f| o1 5t % slefsh 2lo| E 2 0tE oh2| M| 2.

GIGABYTE RGB3| | EIH{ 2 :v/D/G

Untuk Motherboard GIGABYTE, penempatan Pin* dari addressable RGB header berbeda dengan LIQFUSION.
Oleh karena itu, ketika anda menginstal cooler ke motherboard, sambungkanlah kabel Sync RGB ke adaptor
(kedua kabel sudah termasuk ke dalam paket LIQFUSION). Langkah selanjutnya, hubungkanlah adaptor Sync
RGB ke Motherboard addressable RGB header, untuk memperbanyak dan menyempurnakan pencahayaan
anda.

*Penempatan Pin RGB header GIGABYTE : V/D/G
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RGB Control Box

A For non-addressable RGB motherboard
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RGB Control Box

When you install the cooler onto the
motherboard, please connect the RGB Sync
cable to the water block, and then connect
the power connectors to RGB control box.
Meanwhile, connect the SATA power cable to
PC power supply SATA connector.

Wenn Sie den Kihler auf dem Motherboard
installieren, schlieRen Sie bitte das
RGB-Sync-Kabel an den Wasserblock und
dann die Stromanschliisse an die
RGB-Steuerbox an. SchlieBen Sie das
SATA-Stromkabel an den SATA-Anschluss des
PC-Netzteils an.

Lorsque vous installez le refroidisseur sur la
carte-mere, connectez le cable RGB Sync au
waterblock, puis branchez ensuite les
connecteurs d’alimentation au boitier de
contréler RGB. Reliez également le cable
d‘alimentation SATA au connecteur SATA de
I'alimentation.

Quando si installa il dissipatore sulla scheda
madre, si prega di collegare il cavo di
sincronizzazione RGB al water block e di
collegare | connettori di alimentazione alla
centralina di controllo RGB. Infine collegare il
cavo di alimentazione SATA all'alimentatore.

Cuando se instala el disipador en la placa base, se ruega conectar el cable de sincronizacién RGB con
el bloque de agua y de conectar los conectores de alimentacion a la caja de control RGB. Luego
conectar el cable de alimentacién SATA a la fuente de alimentacién.

Po zamontowaniu modutu chtodzacego na ptycie gtéwnej podtacz kabel synchronizacyjny RGB do
bloku wodnego, a nastepnie podtacz kable zasilajgce do sterownika RGB. Jednoczesnie podtacz kabel
zasilajacy SATA do gniazda zasilajgcego SATA na ptycie komputera.

TEIRKARER EWIRZ AT > FEENGRGBEISAREIZEIE KL L ; BIEERIEHIR L - Ry BIEHIE
BYSATATE iR i 71 13 3 T IR 14t FE 2§ SATAR o

EIRKARET ENRZAT - BRBFRGBEISLIEEIEK LK L BEHETIERRL - R . BIEHE
BYSATARR R ifh F i 15 21 B iR {5 K7 R SATAUR; o

ARG T —R— RITERYF BIIE RGB Syncr — T ILEIOANY EAEHE L. BB —7)L%RaE
OV bA—)b Ry 7 AN LT E W SATADERR Y — 7 VA BRBIDSATAD 27 2 — | L
TLIEE L,

Z2{9 0l E.S 91 A, RGB Sync A0 £ HIE{Z =0 o
SHM 2. SATATY] 30|21} pcTt M Z2to] SATA HEE S

12 5t S RGB Control Box IH9| F{4lE{ef o1&
AASH Q.
m Ketika Anda memasang pendingin ke motherboard, hubungkanlah kabel Sinkronisasi RGB ke water

block, kemudian hubungkan konektor daya ke kotak kontrol RGB. Sementara itu, hubungkan kabel
power SATA ke konektor PC SATA Power Supply.
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Lighting Mode (GREEN)

<«—— Light effect mode (GREEN)

}
Effect up/down
ﬂ

<—— Mode

The 4 LED colors indicate the different modes: GREEN (Light Effect), RED (Effect Speed), BLUE
(Brightness), YELLOW (Auto-run).
1. Press “M” until you reach the Light Effect Mode (GREEN).

wN

8)
9)

. To change the effect, press the A or ¥ button.
. 10 pre-set light effects:

Racing-Rainbow (Default)

Breathing-Rainbow

Flash-Rainbow

Overlaying-Rainbow

Flow-Rainbow

Colors auto-run (8 colors)

Press A for 3 seconds to fix the current color. Press A for 3 seconds again to return to the
Colors auto-run effect.

Ripple auto-run (8 colors)

Press A for 3 seconds to fix the current color. Press A for 3 seconds again to return to the
Flash auto-run effect.

Overlaying-RED

Overlaying-GREEN

10) Overlaying-BLUE
4. Pressing ¥ for 3 seconds will return to the default “Racing-Rainbow” effect.

Die 4 LED-Farben zeigen die verschiedenen Modi an: GRUN (Lichteffekt), ROT (Effektgeschwindigkeit),
BLAU (Helligkeit), GELB (Auto-run). .

1. Driicken Sie "M", bis Sie den Lichteffektmodus (GRUN) erreichen.

2. Um den Effekt zu &ndern, driicken Sie die Taste A oder V.

3. 10 voreingestellte Lichteffekte:

7)
8)
9)

Racing-Rainbow (Standard)

Breathing-Rainbow

Flash-Rainbow

Overlaying-Rainbow

Flow-Rainbow

Farben Auto-Run (8 Farben)

Driicken Sie 3 Sekunden lang auf A, um die aktuelle Farbe zu speichern. Driicken Sie erneut 3
Sekunden lang auf A, um zum Farben Auto-Run-Effekt zuriickzukehren.
Ripple Auto-Run (8 Farben)

Overlaying-ROT

Overlaying-GRUN

10) Overlaying-BLAU
4. Durch Driicken von V¥ fiir 3 Sekunden wird der Standardeffekt "Racing-Rainbow" wiederhergestellt.
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Lighting Mode (GREEN)

Les 4 couleurs des diodes indiquent les différents modes: VERT (Effets lumineux), ROUGE (Vitesse),
BLEU (Luminosité) et JAUNE (Mode Auto).
1. Appuyez sur “M” jusqu’a ce que vous atteigniez le mode Effets lumineux (diode verte).
2. Pour faire varier I'effet, appuyez surAou'V.
3. 10 effets lumineux sont prédéfinis:

7)
8)
9

Arc-en-ciel galopant (par défaut)

Arc-en-ciel respirant

Arc-en-ciel flash

Arc-en-ciel couvrant

Arc-en-ciel coulant

Couleurs automatiques (8 couleurs)

Appuyez sur A pendant 3 secondes pour arréter I'effet sur la couleur en cours. Appuyez de
nouveau sur A pendant 3 secondes pour retourner au mode couleurs automatiques.
Ondulations automatiques (8 couleurs)

Overlay — Rouge

) Overlay — Vert

10) Overlay — Bleu
4. Appuyez sur ¥ pendant 3 secondes pour retourner a l'effet arc-en-ciel galopant par défaut.

| quattro colori LED indicano le diverse modalita: VERDE (Effetto Luminoso), ROSSO (Velocita effetti
luminosi), BLU (Luminosita), GIALLO (Esecuzione automatica).
1. Tenere premuto “M” finché si raggiunge la modalita effetto luminoso (VERDE).
2. Per cambiare efetto, premere | bottoniAoppure'V.
3. 10 effetti luminosi pre-impostatii:

1)
2)
3)
4
5
6)

7)
8)
9

Racing-Rainbow (Default)

Breathing-Rainbow

Flash-Rainbow

Overlaying-Rainbow

Flow-Rainbow

Esecuzione Automatica colori (8 colori)

Tenere premuto A per 3 secondi per fissure il colore presente. Tenere premuto ancora A per 3
secondi per tornare all’effetto auto-run.

Esecuzione Automatica Ripple (8 colors)

Overlaying-RED

) Overlaying-GREEN

10) Overlaying-BLUE
4., Tenendo premuto ¥ per 3 secondi si tornera all’effetto “Racing-Rainbow” pre-impostato.

Los cuatro colores LED indican las diferentes modalidades: VERDE (Efecto Luminoso), ROJO (Velocidad
de los efectos luminosos), AZUL (Luminosidad), AMARILLO (Ejecucion Automatica).
1. Mantener “M” presionado hasta llegar a la modalidad efecto luminoso (VERDE).
2. Para cambiar el efecto, presionar el botén A oV .
3. 10 efectos luminosos predeterminados:

7)
8)
9

Racing-Rainbow (Predeterminado)

Breathing-Rainbow

Flash-Rainbow

Overlaying-Rainbow

Flow-Rainbow

Ejecucion Automatica colores (8 colores)

Presionar A durante 3 segundos para fijar el color corriente. Presionar de nuevoA durante 3
segundos para volver al efecto Colors ejecucidon automatica.

Ejecucion Automatica Ripple (8 colores)

Overlaying-RED

) Overlaying-GREEN

10) Overlaying-BLUE
4. Presionando ¥ durante 3 segundos se volvera al efecto predeterminado “Racing-Rainbow”.
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Lighting Mode (GREEN)

(W Znaczenie 4 koloréw $wiatfa LED: ZIELONE (tryb efektu swiatta), CZERWONE (tryb szybkosci),
NIEBIESKIE (tryb podswietlenia), ZOLTE (automatyczne uruchamianie).
1. Nacisnij "M", aby przetaczy¢ efekt, szybkos¢ zmiany $wiatta, podswietlenie i automatyczne
uruchamianie.
2. W celu zmiany koloru, nacisnij przycisk Alub'¥, aby uruchomié jeden z 10, wstepnie ustawionych
efektow Swiatta.
3. 10 wstepnie ustawionych efektéw $wiatta:
1) Teczowe - wyscig (domysiny)
2) Teczowe - oddychajace
3) Teczowe - migajace
4) Teczowe - naktadka
5) Teczowe - przeptyw
6) Automatyczne uruchamianie koloréw (8 koloréw)
Przytrzymaj A przez 3 sekundy, aby ustawi¢ biezacy kolor, a nastgpnie ponownie naci$nij Ana 3
sekundy, aby usuna¢ wybér.
7) Automatyczne fale (8 koloréow)
8) Naktadka - CZERWONE
9) Naktadka - ZIELONE
10) Naktadka - NIEBIESKIE
4. Naciéniecie ¥ przez 3 sekundy, spowoduje powrdt do domysinego efektu "Teczowy wyscig".
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Lighting Mode (GREEN)
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m 4 Warna LED menunjukkan mode yang berbeda: HIJAU (Efek Pencahayaan), MERAH (Efek Kecepatan),
BIRU (Kecerahaan), KUNING (Otomatis).
1. Tekan “M” sampai menyala Mode Efek Pencahayaan (HIJAU).
2. Untuk mengganti efek, tekan tombol Aatau'V

3.10

efek cahaya yang telah diset sebelumnya:
Racing-Rainbow (Default)
Breathing-Rainbow
Flash-Rainbow
Overlaying-Rainbow
Flow-Rainbow
Warna Otomatis (8 warna)
Tekan Aselama 3 detik untuk menetapkan warna yang sedang menyala. TekanAselama 3
detik lagi utk kembali ke efek Warna Otomatis.
Ripple auto-run (8 warna)
Overlaying-MERAH
Overlaying-HIJAU

10) Overlaying-BIRU
4. Menekan ¥ selama 3 detik akan kembali ke efek default “Racing-Rainbow”.
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Speed Mode (RED)

<«—— Effect Speed Mode (RED)

} Speed up/down

Press “M” until you reach the Effect Speed Mode (RED).
To change the effect speed, press the Aor ¥ button.

N

Driicken Sie "M", bis Sie den Effektgeschwindigkeitsmodus (ROT) erreichen.
Um die Effektgeschwindigkeit zu andern, driicken Sie die Taste AoderV.

lw) m
B &8

NoE

Appuyez sur “M” jusqu’a ce que vous atteigniez le mode Vitesse des effets (diode rouge).
Pour changer la vitesse des effets, appuyez sur&ou'V.

-
=

N

Premere “M” finché si raggiunge la modalita velocita effetti luminosi (ROSSO)
Per cambiare la velocita degli effetti luminosi premere | bottoniAo'V.

N

Presionar “M” hasta llegar a la modalidad Velocidad Efecto Luminoso (ROJO)
Para cambiar la velocidad del efecto luminoso, presionar el boton AoV

N

il Bl
B B E

i

. W trybie szybkosci naciénijAlub ¥ w celu przetgczenia szybkosci zmiany $wiatfa.
. W dowolnym trybie, mozna przytrzymac przez 3 sekundy "M", aby wytaczy¢ $wiatto. Nastepnie,
ponownie nacisnij "M", aby wtgczy¢ swiatto z poprzednio wybranym efektem.

LEEBAT  ERERAE - IRHRA Y SRR (R
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m 1. Tekan “M” sampai menyala Mode Efek Kecepatan (MERAH).
2. Untuk mengganti efek kecepatan, tekan tombol A atau V.
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Auto-run (YELLOW)

1. Press “M” until you reach Auto-run (YELLOW).
2. In Auto-run Mode all 10 pre-set light effects run in a loop.

1. Driicken Sie "M", bis Sie den Auto-Run-Modus (GELB) erreichen.
2. Im Auto-Run-Modus laufen alle 10 voreingestellten Lichteffekte in einer Schleife.

1. Appuyez sur “M” jusqu’a ce que vous atteigniez le mode auto-run (diode jaune).
. Dans ce mode, les 10 effets lumineux prédéfinis tournent en boucle.

N

5|
-

. Premere “M” finche si raggiunge la modalita Esecuzione Automatica (GIALLO).
Nella modalita Esecuzione Automatica tutti i 10 effetti pre-impostati scorrono in un ciclo.

N

m
%]
-

. Presionar “M” hasta llegar a la modalidad Ejecucién Automatica (AMARILLO).
En la modalidad Ejecucion Automadtica los 10 efectos predeterminados se alternan en un ciclo.

N

1. W trybie automatycznego uruchamiania, 10 wstepnie ustawionych efektéw $wiatta, bedzie
uruchamianych kolejno w petli.
. Nacisnij "M" w celu przetaczenia na inne 3 tryby (efekt, szybkos¢ i podswietlenie).

N
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m 1. Tekan “M” sampai menyala Mode Otomatis (KUNING).
. Dalam Mode Otomatis, semua 10 efek cahaya yang telah diset sebelumnya berjalan dalam satu
lingkaran.

N
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Brightness Mode (BLUE)

Press “M” until you reach the Brightness Mode (BLUE).

To adjust the brightness, press the Aor ¥ button.

Press “M” in any mode for 3 seconds to turn-off the light. Press “M” again to turn on the light and
continue with the previous effect.

Driicken Sie "M", bis Sie den Helligkeitsmodus (BLAU) erreichen.

Um die Helligkeit einzustellen, driicken Sie die Taste Aoder'V.

Driicken Sie "M" in einem beliebigen Modus fiir 3 Sekunden, um das Licht auszuschalten. Driicken
Sie erneut "M", um das Licht einzuschalten und mit dem vorherigen Effekt fortzufahren.

Appuyez sur “M” jusqu’a ce que vous atteigniez le mode Luminosité (diode bleue).
Pour changer la luminosité, appuyez surAouV.

. Appuyez sur “M” depuis n'importe quel mode pendant 3 secondes pour éteindre la lumiére.

Appuyez de nouveau sur “M” pour allumer la lumiére et reprendre avec |'effet lumineux précédent.

Premere “M” finche si raggiunge la modalita luminosita (BLU).
Per regolare la luminosita, press the premere | bottoniAoV .

. Tenendo premuto ¥ per 3 secondi si spengono le luci. Premendo di nuovo “M” si accende di nuovo

la luce e si continua con l'effetto precedente.

. Presionar “M” hasta llegar a la modalidad Luminosidad (AZUL).

Para ajustar la luminosidad, presionar el botonA o'V .

. Presionar “M” durante 3 segundos para apagar la luz. Presionar de nuevo “M” para encender la luz

y continuar con el efecto precedente.

W trybie podswietlenia, nacisnijAlub ¥ w celu przetaczenia jasnosci.

Nacisnij "M" w celu przetaczenia na inne 3 tryby (efekt, szybkos$¢ i automatyczne uruchamianie).
W dowolnym trybie, mozna przytrzymac przez 3 sekundy "M", aby wytaczy¢ swiatto. Nastepnie,
ponownie nacisnij "M", aby wigczy¢ swiatto z poprzednio wybranym efektem.
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Brightness Mode (BLUE)
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. Tekan “M” sampai menyala Mode Kecerahan (BIRU).

Untuk menyesuaikan kecerahan, tekan tombol A atau'¥V

. Tekan “M” dalam mode apapun selama 3 detik untuk mematikan lampu. Tekan “M” lagi untuk
menyalakan lampu dan melanjutkan dengan efek sebelumnya.

w N
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Refilling Coolant

-30-



W AEGERMRELY Sk

A Important

Please follow the refilling instruction on the manual to avoid warranty invalidation.

* If the flow meter is not rotating.

* Any damage caused by improper use or failure to operate in accordance with the manual is not warranted.
* Please perform this operation outside the chassis.

Bitte beachten Sie die Anweisungen im Handbuch zum Nachfiillen, um einem Erloschen der Garantie vorzubeugen.

* Wenn der Durchflussmesser nicht rotiert.

* Schaden, die durch unsachgemaRen Gebrauch oder Nichtbeachtung des Handbuchs verursacht werden, sind von der
Garantie ausgeschlossen.

* Bitte fiihren Sie diesen Vorgang auBerhalb des Gehauses durch.

Veuillez suivre les instructions du manuel concernant le remplissage du liquide afin d'éviter I'invalidation de la garantie.

* Sile débitmetre ne tourne pas.

* Tout dommage causé par une mauvaise utilisation ou un fonctionnement non conforme au manuel n’est pas couvert
par la garantie.

* Cette opération est a effectuer a I'extérieur du boitier PC.

Si prega di seguire le istruzioni di rabbocco sul manuale per evitare un annullamento della garanzia.

* Se il misuratore del flusso non ruota.

* Ogni danno causato da un uso improprio del prodotto o dall’incapacita di eseguire correttamente le istruzioni del
manuale, non é coperto da garanzia.

* Si prega di compiere questa operazione al di fuori del case.

Se ruega seguir las instrucciones de relleno en el manual para evitar la invalidacion de la garantia.

* Si el medidor de flujo no gira.

* Cualquier dafio causado por el uso inapropiado del producto o la imposibilidad de ejecutar correctamente las
instrucciones en el manual no estd cubierto por la garantia.

* Se ruega realizar esta operacion fuera de la caja.

Postepuj zgodnie z instrukcjg napetniania w instrukgji, aby unikng¢ uniewaznienia gwarancji.

* Jesli miernik przeptywu nie obraca sie.

* Gwarancja nie obejmuje zadnych uszkodzer powstatych przez niewtasciwe uzycie lub uzycie niezgodne z instrukcja.
* Te czynnos¢ nalezy wykonac poza obudowa.
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Ikuti petunjuk pengisian ulang manual untuk menghindari pembatalan garansi.
* Jika flow meter tidak berputar.
* Kerusakan apapun yang disebabkan oleh penggunaan yang tidak tepat atau kegagalan atas operasi yang tidak sesuai
dengan manual tidak dijamin/tidak termasuk dalam garansi.
* Silahkan lakukan operasi ini di luar cassing.
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Step A Refilling Coolant

If the flow indicator can not rotate, please refill the coolant. (Please perform this operation
outside the chassis). Loose waterblock two screws on the CPU, open the filler cap from the
waterblock. Refill the adequate coolant into the waterblock. After refilling, firmly bolt the
filler cap back to the waterblock.

Caution: If the filler cap are not firmly bolt back, the coolant might leak and cause damage to system components.
Such damage is not covered in the warranty.

Wenn sich der Durchflussanzeiger nicht drehen kann, fillen Sie das KiihImittel nach. (Bitte
fiihren Sie diesen Vorgang auBerhalb des Gehduses durch). Losen Sie die beiden Schrauben
am Wasserblock bei der CPU. Offnen Sie den Einftilldeckel vom Wasserblock. Fiillen Sie das
entsprechende Kiihimittel in den Wasserblock. Nach dem Beftllen den Verschluss wieder
fest auf den Wasserblock schrauben.

Achtung: Wenn der Tankdeckel nicht fest zuriickgeschraubt wird, kann Kiihimittel austreten und
Systemkomponenten beschédigen. Solche Schaden sind nicht von der Garantie abgedeckt.

Si l'indicateur de débit ne tourne pas, veuillez remplir le liquide de refroidissement. (Veuillez
effectuer cette opération en dehors du boitier). Dévissez les deux vis du waterblock fixées sur
le CPU, ouvrez le bouchon du waterblock. Remplissez le liquide de refroidissement adéquat
dans le waterblock. Aprés le remplissage, fermez fermement le bouchon de remplissage du
waterblock.

Avertissement: Si le bouchon de remplissage n’est pas bien fermé, le liquide de refroidissement peut fuir et
causer des dommages aux systéme et composants. Ces dommages ne sont pas couverts par la garantie.

Se l'indicatore di flusso non ruota, si prega di aggiungere del liquido di raffreddamento.

(Si prega di eseguire questa operazione al di fuori del case).Allentare le due viti di fissaggio
del waterblock. Aprire il tappo di riempimento del Waterblock. Versare il liquido di
raffreddamento appropriato nel waterblock. Dopo il rabbocco, chiudere saldamente il tappo
e riavvitare.

Attenzione: se il tappo del Waterblock non & chiuso saldamente, il liquido di raffreddamento potrebbe fuoriuscire

e danneggiare i componenti del sistema. Tale danno non é coperto dalla garanzia.

Si el indicador de flujo no gira, afiadir mas refrigerante. (Realice esta operacion fuera de la caja).
Desatornillar los dos tornillos de fijacion del bloque de agua. Abrir el tapon del Waterblock.
Verter el refrigerante apropiado en el Waterblock. Después de rellenar, cierre la tapa
firmemente y vuelva a apretar los tornillos.

Atencion: Si la tapa del Waterblock no se cierra de forma segura, el refrigerante puede caerse fuera y dafiar los
componentes del sistema. Este dafio no esta cubierto por la garantia.
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Step A

Jesli wskaznik przeptywu nie obraca sie, dolej czynnika chtodzacego. (Te czynnos$¢ wykonaj poza
obudowa). Poluzuj dwie $ruby na bloku wodnym CPU i zdejmij nasadke wlewu. Dolej odpowiednig
ilos¢ czynnika chtodzacego do bloku wodnego. Po napetnieniu mocno dokre¢ nasadke wlewu
do bloku wodnego.

Ostroznie: Zbyt stabe dokrecenie nasadki moze spowodowac wyciekanie czynnika chtodzacego luszkodzenie elementéw systemu.
Uszkodzenia tego typu nie sg objete gwarancja.
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m Jika indikator aliran tidak dapat diputar, isi ulang pendingin. (Silahkan lakukan operasi ini di luar
casing). Longgarkan dua sekrup waterblok pada CPU, buka tutup pengisi waterblock.
Isi ulang pendingin secukupnya ke dalam waterblock. Setelah pengisian ulang, kencangkan
baut penutup kembali ke waterblock.
Perhatian : Jika tutup pengisi tidak terpasang dengan benar, pendingin mungkin bocor dan menyebabkan kerusakan ke sistem
komponen. kerusakan tersebut tidak mencakup ke dalam garansi.
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Step B Refilling Coolant

Unplug the PC power supply unit’s 24P main power and pump’s 4pin power connectors from motherboard.
Connect the above connectors to the included 24P power adaptor. Turn on the power supply unit, this will also
power on the pump and the flow indicator will rotate. (Please perform this operation outside the chassis).

m Trennen Sie den 24-Pin-Stecker PC-Netzteils und den 4-Pin-Stromanschluss der Pumpe von dem Mainboard
und verbinden Sie diese mit dem mitgelieferten 24-Pin-Adapter. Schalten Sie das Netzteil ein, dadurch wird
auch die Pumpe eingeschaltet und die Durchflussanzeige dreht sich. (Bitte fihren Sie diesen Vorgang auRerhalb
des Gehduses durch).

Débranchez le connecteur principal 24P de |'alimentation et le connecteur 4 broches de la pompe de la
carte-mére. Reliez les connecteurs ci-dessus a I'adaptateur d'alimentation 24P fourni. Allumez I'alimentation,
cela mettra également la pompe sous tension et I'indicateur du débit tournera. (cette opération est a effectuer
a I'extérieur du boitier PC).

Scollegare il connettore a 24 pin dell'alimentatore e il connettore a 4 pin della pompa dalla scheda madre.
Collegare | connettori all'adattatore a 24 pin fornito. Accendere I'alimentatore che alimentera la pompa facendo
ruotare I'indicatore di flusso. Si prega di effettuare questa operazione al di fuori del case.

Desconecte el conector de la fuente de alimentacion de 24 pines y el conector de la bomba de 4 pines de la
placa base. Conecte los conectores al adaptador de 24 pines suministrado. Encienda la fuente de alimentacién
que alimentara la bomba haciendo girar el indicador de flujo. Por favor haga esta operacion fuera de la caja.

Odtacz gtéwne, 24-stykowe ztacze zasilajgce i 4-stykowe ztacze pompy od ptyty gtéwnej. Podtacz oba ztacza do
dostarczonego w zestawie adaptera 24-stykowego. Wiacz zasilacz. Spowoduje to uruchomienie pompy, co
sygnalizowaé bedzie obracajacy sie wskaznik przeptywu.
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Lepaskan kabel power 24P PC Power Supply dan konektor daya 4Pin pompa dari MB. Hubungkan konektor atas
untuk dimasukkan ke adaptor daya 24P. Hidupkan Power Supply, ini juga akan menyalakan pompa Dan indikator
aliran akan berputar. (Lakukanlah kegiatan ini di luar casing)
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Step C Refilling Coolant

m Apply the thermal grease evenly on the CPU surface

m Verteilen Sie gleichmaRig eine diinne Schicht Warmeleitpaste auf der CPU-Oberflache.
Appliquez une couche uniforme de pate thermique sur la surface du CPU

Applicare in modo uniforme la pasta termica sulla superficie della CPU

Aplicar de forma uniforme la pasta térmica en la superficie de la CPU

Natdéz rownomiernie cienka warstwe pasty termoprzewodzacej na metalowa ostone
na procesorze.

SRS G R E R CPURE -
ETECPUR I 5 i B BUAEERS o

Y-V R ECPUDEREITIT—ITEDHESIF B> TRELY,
CPU EToll T2|AE FEs| Hf HI2 A2,

m Oleskan secara merata thermal pasta ke permukaan CPU
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Step D Refilling Coolant

Place the waterblock on the CPU and tighten the two screws.
Setzen Sie den Wasserblock auf die CPU und ziehen Sie die beiden Schrauben fest.

Placez la waterblock sur le CPU et serrez les 2 vis.

Posizionare il waterblock sulla CPU e avvitare le due viti.

Posicionar el bloque de refrigeracion en la CPU vy fijar los dos tornillos.
Ustaw blok wodny na CPU i dokre¢ dwoma srubami.
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m Tempatkan pompa pada CPU dan kencangkan kedua baut.
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Step E Refilling Coolant

m

Connect the pump power connector to the motherboard.
Notice: If you recognize that your mainboard's CPU fan or PWM sockets do not provide enough voltage to power the pump, please
use the included 4-pin Molex adaptor and connect the pump directly to your PSU.

SchlieRen Sie den Stromstecker der Pumpe am Mainboard an.
Hinweis: Wenn Sie bemerken, dass die CPU-Fan- und PWM-Sockel Ihres Mainboards fiir den Betrieb der Pumpe eine zu geringe
Spannung erreichen, schlieBen Sie diese bitte tiber den mitgelieferten 4-Pin-Molex-Adapter direkt an das Netzteil an.

Branchez le connecteur d'alimentation de la pompe a la carte-meére.

Remarque: Si vous constatez que le connecteur du ventilateur CPU ou le PWM de la carte mére ne fournissent pas suffisamment de
courant a la pompe, nous vous recommandons d'utiliser le cdble adaptateur 4 broches Molex inclus que vous connecterez a
I'alimentation.

Collegare il connettore di alimentazione della pompa alla scheda madre.
Avviso: se notate che il socket PWM o il socket per la ventola della CPU non forniscono un tensione sufficiente per alimentare la pompa,
si prega di utilizzare 'adattatore Molex a 4 pin in dotazione e collegare la pompa direttamente alla PSU.

Conecte el cable de la bomba a la placa madre.
Aviso: Si se nota que el enchufe PWM o el enchufe para el ventilador de la CPU no proporcionan suficiente voltaje para alimentar la
bomba, se ruega utilizar el adaptador Molex de 4 patillas incluido y conectar la bomba directamente a la fuente de alimentacién.

Podtgcz wtyczke do zasilania pompy do plyty gtéwnej.
Uwaga: Jesli gniazda ptyty gtéwnej ,,CPU Fan” oraz PWM nie zapewniajg wystarczajacego napiecia do zasilania pompy, prosze podtaczy¢
pompe bezposrednio do zasilacza za pomocg 4-pinowego adaptera Molex.

HKERBEIRIER
I ARRATAES R 2EE | HEERIRERCPURBRPWMIEER (iRt R S BEEEIARR - RRGEANHontIEER
i (28  LUEE) RN o

B KOR IR 5 EARAARL {1 e O SR
B DRKRAE KR 2ES - £OEM LOCPURBISEPWMIE D TR 2 RER AR - IR A Mapinit A4S E
R USSR I -

KARYTDARTZ—=IF—R—FITERLTTFEL,
B CEAD Y —R—FOCPUT 7Y AR E—ETiEPWM T 7Y AR E—HRY T Ie+ 5 G BEEEELEVBAIE. FED
4-pin MolexZE 77 4 72— TRV EE BRL= Y MCEERY TR EHLTEEL,

Hx My FHUEE nfHEE0]| AASIMAIL.
Fo|Abg : o|QI2E CPU Fan £ PN A300| 9 S Al &
4%l Molex 3[0]2€ 0|85t mteMZatolof ZIFAZ sHAIA|

AT
ok

Ne H=Z2 M3S ofX| Zold EE2 M3

s

o

Hubungkan konektor daya pompa ke motherboard.
Catatan: jika anda menyadari socket power cpu fan atau pwm motherboard anda, tidak bisa memberikan daya yang cukup untuk pompa
watercooling, silahkan menggunakan 4pin molex adaptor dan sambungkan langsung ke power PSU.
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